
Unterstützen Sie Ihre Schule bei der 

Anschaffung der sportstation2 –

dem ultimativen digitalen 

Sportanimateur



Vorwort

Liebe Interessentinnen und Interessenten,

Computerspiele fesseln Kinder stundenlang an den Bildschirm. 

Eltern haben große Diskussionen mit ihrem Nachwuchs, um dies 

auf ein gesundes Maß zu reduzieren, da diese Spiele so süchtig 

machen! 

Die Kids werden die sportstation2 genauso gebannt wie beim 

Computerspielen,  aber mit echtem Sport! Durch direktes und 

klares audiovisuelles Feedback mit Levelsystem und 

Erfolgsmeldungen werden die Kinder stets motiviert, weiter zu 

machen, sich zu verbessern und ins nächste Level zu kommen -

sowohl im wörtlichen als auch übertragenen Sinne! 
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Die Sportstation2 Mechanik in 6 Punkten
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Band einscannen Zeitnahme
Sterne- und 

Levelsystem

Ranglisten und Teams
Nicht immer gewinnt

der Schnellste

Die sportstation

Connect App



Band einscannen Zeitnahme
Sterne- und 

Levelsystem

Jeder Athlet scannt vor seinem Lauf sein

persönliches Armband mit dem NFC-Leser

ein. Dadurch weiß die sportstation2, wer

gerade läuft. Der Athlet kann Sterne

sammeln und seine Zeiten verbessern. Zu

jedem Profil werden nur Spitzname sowie

Geburtsjahr und Geschlecht gespeichert,

um die Bewertung geschlechter- und

altersklassengerecht zu halten. Somit sind

die Profile nicht personenbezogen.

Die sportstation2 trackt die Bewegung in

3 Richtungen. Bei jeder Überquerung

ertönt ein Piepton und die Zwischenzeit

des Spielers wird genommen.

Die Messung ist bis auf 0,01sek genau.

So können sich die Spieler präzise selbst

oder mit den Profis messen.

Für jeden Lauf erhält der Athlet in der

Auswertung 1 bis 5 Sterne.

Nach einer gewissen Anzahl kann ein

Level-Up Versuch gestartet werden:

So können neue Spiele und Accessoires

für den eigenen Avatar freigespielt

werden. Durch das Sammeln von Sternen

können die Spieler ein bronzenes,

silbernes und goldenes Armband

gewinnen.
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Ranglisten und Teams
Nicht immer gewinnt

der Schnellste

Die sportstation

Connect App

Bei mehreren Spielteilnehmern werden

automatisch Ranglisten erstellt. In seinen

Statistiken kann sich der Spieler regional

und sogar deutschlandweit mit anderen

vergleichen.

Viele Spiele ermöglichen es auch, in

Teams gegeinander anzutreten.

Neben reinen Schnelligkeitsspielen setzen

unsere Präzisions- und Zeitgefühlspiele

darauf an, sich nicht nur auf die

physische, sondern auf die mentale

Komponente zu konzentrieren. Im

Beispiel soll eine vorgegebene Zeit

möglichst exakt gelaufen werden.

Diese Chancengleichheit fördert die

Motivation bei bisher unsportlichen

Kindern enorm!

In der sportstation Connect App kann

jeder Athlet seine persönlichen Statistiken

und Rekorde einsehen.

Freigespielte Accessoires und Frisuren

für den eigenen Avatar können hier

ausgewählt werden.

Dieses Belohnungssystem steigert die

Langzeitmotivation noch einmal deutlich!
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Alleinstellungsmerkmale

Austragung frequenzstarker Tuniere, da nicht 

immer nur der Schnellste gewinnt, sondern 

auch das Köpfchen zählt!

Speed4 - die damals größte 

Bewegungsinitiative Deutschlands - kommt jetzt 

neu und digital in Ihre Schule

Neue Laufkundschaft in Ihr Geschäft bei 

Abholung der Trophäenbänder

Attraktiver, freundlicher Kontakt zu Neu- und 

Bestandskunden am “Point of Sales”

Imagefördernes Engagement durch die 

Verbindung von Sport , Gamifizierung & Ihrer 

Marke

Die sportstation2 bringt Kinder, Eltern und 

Schulen in Ihrer lokalen Umgebung zusammen

Kontakte zu Bürgermeistern, Promis und 

Vereinen durch unsere sportstation2 

Bewegungsinitiative

Mehr Lust an Bewegung für Jung und Alt 

weckt die sportsation2
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Die Schule bekommt 

eine sportstation2

Qualifikation zum

Turnier in der Stadt
Das Stadtfinale

Die teilnehmenden Schulen bekommen

durch die Sponsoren eine sportstation2

übergeben.

Beim sportstation2 Tag der 5. bis 7.

Klassen messen sich bis zu 1200 Schüler

in 48 Schulklassen. Während dieses

Turniers können sich die besten 5

Mädchen und 5 Jungen jeder Klasse für

das Stadtfinale qualifizieren und werden

zum Turnier ins Stadtzentrum eingeladen.

Das Stadtfinale findet nach Altersklassen

gestaffelt statt. Als ein großer

Kundenmagnet bringt es Jung und Alt

zum POS. 480 Schüler mit ihren Familien

sind eingeladen.

Wie funktioniert der Wettbewerb?
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Wie funktioniert der Wettbewerb?

Die sportstation2 Geräte bleiben in den

Schulen und werden täglich im Pausenhof

und Sportunterricht eingesetzt!

Für 250 und 500 Läufe können sich die

Spieler bronzene und silberne

Siegerbänder mit Logos der Sponsoren

erspielen.

Die Siegerbänder können sich die Kinder

mit ihren Eltern direkt in Ihrem Geschäft

abholen. Die App informiert über den

genauen Abholort in ihrer Nähe.

Preisabholung direkt 

am POS
Anschluss nach Turnierende: Bänder sammeln
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Schulen und Wissenschaft

sind sich einig!
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https://www.thesportstation.com/news
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https://www.thesportstation.com/news
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Eindrücke
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mailto:wap@sportstation2.de
http://sportstation2.de/
http://shop.sportstation2.de/

